ATRAPA LA
NAVIDAD EN UN

Descripcion: Un espacio para jugar y desarrollar la
creatividad de los ninos y nifas al desarrollar su
propio videojuego. A raiz de la lectura inicial, cada
participante elegira el enfoque de su videojuego para
comenzar esta aventura que realizara en su
ordenador, Ipad o tableta. Los talleristas, de forma
dinamica y pedagogica explicaran las bases de
programacion y les acompafaran paso a paso para
que puedan interpretar las instrucciones y puedan
terminar su videojuego. Los conocimientos
adquiridos en el taller les permitiran a los asistentes
continuar programando en la plataforma
arcade.makecode.com




Objetivos:

= ¢ Facilitar un espacio STEAM para la creacion.
% * Fomentar la creatividad, la autonomia y el emprendedurismo.
‘ ‘ e Ensefar las bases de la programacion al construir un videojuego
desde cero.
Programar de forma ludica.
Estimular la relacion entre arte y tecnologia.

Ahondar sobre el sentido de la navidad.
Trabajar la comprension lectora.

Competencias:

Competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
Competencia digital (CD)

Competencia personal, social y de aprender a
aprender (CPSAA)

Competencia emprendedora (CE)

Competencia en conciencia y expresion culturales
(CCEQ)

Edad:9 a 12 afnos.

Duracion: 2 horas. (1 sesion de 2 horas )

Requisitos para los asistentes: Un dispositivo por estudiante
(Ordenador, Ipad, Tablets. Teléfonos moviles NO)

Acceso a internet / Acceso a arcade.makecode.com

Requisitos técnicos: Sala diafana, con mesas largas de trabajo y sillas
para los participantes. Se necesita tener acceso a enchufes. Proyector,
Internet.

Idiomas: Castellano, valenciano o inglés.




